DAWID KWIATKOWSKI

RIDER OSWIETLENIOWY,

MULTIMEDIOW i EFEKTOW SPECJALNYCH

Nazwa

BEAM
Robe Pointe
(mode 1)

SPOT
Martin Quantum
(mode extended)

WASH EFEKTOWY
FLASH ART WashFX 1000
(mode SHAPEO)

WASH FRONTOWY
MARTIN Mac Aura XIP
(mode Basic)

STROBOSKOPY
FLASH ART StrobeFX 1000
(mode 68ch)

o

2026 PLENER

Lista urzadzen oswietleniowych

Zamienniki

FLASH SpotQTM 400,
inne spoty z CMY

CP BEYE K20/K25 (mode shapes),
CLF Poseidon XL (mode 41ch)

Robe Robin LedWash 800 (mode 2)
Inne markowe washe

Prolights Sunblast 3000 (mode adv 3)

llos¢
rozmieszczenie

12 tacznie
41X2,41X3,4 X4

16 tacznie
31LX2,4 X3, 5 LX4,
4 floor

13 tacznie
41X2,5LX3,41LX4

10 tacznie
10 LX1 front

12 tacznie
2 LX2,2 LX3, 2 LX4,
6 floor

NASWIETLACZE o CLF Sera (16 ch), CLF Ares (21ch). Atom R+ (22ch) 19 tacznie
Briteg Chroma 800 . 9 LX1 front
o Prolights Sunblast 3000 (mode adv 3),

(mode 41ch) o naswietlacze LED wielostrefowe 6 Iayer.
do footlight KONIECZNE DYFUZJE 4 footlight scena
FOOTLIGHT o ACME Pixel Line (7ch) 6 tacznie
FLASH BarFX 800 1P Listwa IP65 o szerokim kacie swiecenia i z dyfuzj 6 wybie
(mode 13ch) IStwa d ytuzja ybIeg
Unique Hazer 2.1 o Haze Base, MDG, etc. 4 t3cznie
FOLLOW SPOT o Spot prowadzacy o zrodle Swiatta LED RGBALC i mocy 1t3cznie
Cameo P6 600W ze sterowaniem DMX 1FOH
Obrys podgstovv i schodow 24 metrow
paskiem wideo - biezacvch
mozliwe odptatne dostarczenie acy
KONSOLA - wytacznie dostarczona przez realizatora zespotu. Kazdorazowo konieczny jest 1t3cznie
kontakt firmy obstugujacej wydarzenie celem ustalenia wynajmu wyzej wymienionej konsoli. 1FOH
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1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Lista urzadzen efektéw specjalnych

llos¢

Nazwa ) )
rozmieszczenie

6

Wyrzutnia iskier przednia krawedz sceny, wybieg

Wyrzutnia serpentyn 4-6
kolor biaty przed sceng

Zagadnienia ogodlne

Niniejszy dokument, zwany potocznie riderem oswietleniowym, jest czescig umowy i nalezy go
traktowac jako dokument wigzacy do wystepu zespotu Dawid Kwiatkowski. WSZELKIE zmiany,
elementy odbiegajace od projektu w nim zawartego by¢ skonsultowane z realizatorem swiatta
zespotu.

Warunkiem koniecznym jest kontakt z realizatorem przynajmniej 14 dni przed wystepem. Jego brak
jest traktowany jako petng akceptacje riderai spetnienie jego w 100%.

Wszelkie ustalenia MUSZA by¢ potwierdzone w formie korespondencji mailowej z realizatorem
zespotu.

Organizator zobowigzany jest do wyznaczenia jednej osoby petnigcej funkcje Stage Managera
wydarzenia, ktéra bedzie odpowiedzialna za bezposredniag koordynacje dziatan na scenie. Do
obowigzkdw Stage Managera nalezy w szczegdlnosci:

1.4.1.  Przygotowanie i nadzorowanie harmonogramu wydarzenia, z uwzglednieniem czasu
niezbednego na montaz, prébe dzwieku, zmiane zespotdw oraz demontaz sprzetu.

1.4.2. Znajomosc¢ aktualnych rideréw technicznych (audio, oswietlenie, backline) wszystkich
artystéw bioracych udziat w wydarzeniu oraz ich wymagan logistycznych.

14.3.  Koordynacja pracy wszystkich ekip podwykonawcdw (nagtosnienie, oswietlenie,
scena, multimedia, backline, technicy sceniczniitp.) w czasie montazu, prob i trwania
koncertow.

1.4.4.  Bezposredni kontakt i wspdtpraca ze stage managerami poszczegdlnych zespotdw w
celu zapewnienia ptynnego przebiegu zmian scenicznych, prob oraz wystepdw.

1.4.5.  Nadzoér nad bezpieczenstwem pracy na scenie i w jej bezposrednim otoczeniu, w tym
kontrola, czy wszystkie dziatania sa prowadzone zgodnie z zasadami BHP i
obowigzujgcymi przepisami.

14.6. Decyzyjnos$¢ w zakresie biezacej organizacji sceny w trakcie trwania wydarzenia (w
porozumieniu z przedstawicielami artystéw).

1.4.7.  Stage Manager jest zobowigzany do posiadania papierowej wersji wszystkich riderow
zespotu.

Dla wystepdw wiekszej ilosci zespotédw danego dnia scena powinna by¢ przygotowana
odpowiednim zapleczem i logistyka wykraczajaca poza opisy umieszczone w tym riderze,
zapewniajac kazdemu odpowiednig przestrzen i komfort pracy.

Na czas proby, a szczegdlnie koncertu powierzchnia sceny powinna by¢ w 100% dostepna dla
naszego zespotu backline pozostatych zespotdw wystepujacych danego dnia powinien znajdowac
sie poza oknem sceny.

Niniejszy rider jest ogélng wytyczng koncepcyjna. Nie nalezy traktowac go jako dokumentacji
objetej restrykcjami prawa budowlanego. Pomimo ilosci szczegdtow rozwigzan technicznych

DAWID KWIATKOWSKI - rider oswietleniowy 2026 - plener 2/14
Realizator swiatta - Piotr “OGI” Oginski, tel. +48 792 723 639, mail oginski.piotr@gmail.com



mailto:oginski.piotr@gmail.com

zawartych w niniejszym riderze technicznym odpowiedzialnos¢ za zapewnienie poprawnie
skonstruowanej i bezpiecznej instalacji oraz dobdr odpowiednich elementéw konstrukcji cigzy na
podwykonawcach.

2. SCENA

2.1, Wymiary 12x10m.

2.2, Wysokosc¢ sceny 1,2-2m (wysokos¢ podestédw sceny nad poziomem podtoza).

2.3.  Przeswit sceny min. 7m (wysoko$¢ od poziomu sceny do dolnej krawedzi dachu).

2.4. Przygotowana bramka z kratownicy do dyspozycji dla ekipy od ekranu.

2.5.  Naczas koncertu kierujemy prosbe o wytaczenie zewnetrznych zrodet Swiatta - latarnie miejskie,
house light etc. Prosimy o upewnienie sie o tym fakcie przed rozpoczeciem koncertu.

2.6. Whystoniecie sceny z trzech stron czarnymi materiatami.

3. WYVYBIEG

3.1.  4x3m nawysokosc poziomu sceny. Wybieg nie moze by¢ mniejszy niz podane wymiary.
3.2.  Schody do zejscia w strone publicznosci o minimalnej szerokosci 1m.

4. PODESTY

4.1, 2sztuki 4x2x0,3m - backline zespotu - moga by¢ mobilne.

4.2, 1sztuka 10x1x1m - podwyzszenie pod lampy i dodatkowy efekt dla Artysty.

4.3.  Dwa podesty (lub skrzynie transportowe) w fosie do FOH umozliwiajace podwyzszenie Artysty
podczas bliskiego spotkania z publicznoscia w trakcie koncertu. Oczekiwane wymiary okoto
0,5x0,5x0,5m.

4.4,  Estetycznie wystoniete czarnym materiatem.

45,  Okragty podest dla Artysty zapewnia zespot. Wymagane jest doprowadzenie do niego zasilania oraz
sygnatu DMX do naszego procesora.

5. SCHODY

5.1.  Dwa wejscia na podwyzszenie (podest 10x1x0,9m) w osi sceny o szerokosci 1-1,5m z przodu i z
tytu.

5.2. Wejscie na scene po obu jej stronach sugerowane przez wingi techniczne, podswietlone (dyskretnie,
lecz skutecznie).

5.3.  Zejscie zwybiegu w strone publicznosci.

6. EKRANLED

6.1.  Ekranowymiarach 11x4 m min. P5 - materiaty wypuszczane wytacznie przez realizatora zespotu.

6.2.  Milewidziane ekrany boczne wraz z realizacjg na min. 2 kamery.

6.3.  Zrodto sygnatu dla ekranu bedzie sie znajdowato przy stanowisku realizatora $wiatta zespotu na
FOH. Prosze o zapewnienie stabilnego, bezpiecznego miejsca pod komputer w bezposrednim
otoczeniu konsoli oswietleniowej, oraz dostarczenie kabla sygnatowego HDMI.

6.4. Ekran LED powinien by¢ poprawnie skonfigurowany oraz wyrownany kolorystycznie, zbalansowany
do 5600K, powinien mie¢ mozliwosc¢ regulacji jasnosci, oraz korekty kolorystyki na zyczenie
realizatora Swiatta

6.5. Do obstugi ekranu prosimy o zapewnienie inzyniera systemu, znajacego biegle sprzet, na ktérym
pracuje, bedgcego pomocnego, w uprzejmosci, celem rozwigzania problemow natury technicznej,
ktdre sie zdarzaja przy podtaczaniu zewnetrznego komputera. Zrédtem sygnatu bedzie program
Resolume opartego o system MacOS.
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6.6. Rekomendowani podwykonawcy to:
6.6.1. 7k Multimedia Solutions - kontakt - Cezary Nowak tel. 660 733 629 mail:
cezarynowak@/k.pl

/. EFEKTYSPECJALNE

7.1.  Efekty specjalne powinny by¢ zamontowane i obstugiwane z najwyzszym poziomem
bezpieczenstwa. Gotowosc ekipy efektdw specjalnych powinna by¢ najpdzniej w trakcie montazu
zespotu. Newralgiczne miejsca takie jak strefa bezpieczenstwa pracy SPARKOw powinna
by¢ oznaczona na scenie tasma fluorescencyjna.

7.2. Sygnat sterujacy DMX powinien by¢ dostarczony do gtownego punktu dystrybucji sygnatu, linia
powinna byc¢ dedykowana do efektow.

7.3. Nikt poza naszym zespotem oraz obstugi pirotechniki nie powinien mie¢ dostepu do linii DMX
dedykowanej efektom specjalnym.

7.4. Rekomendowani podwykonawcy to:

74.1.  Vivasystem - kontakt - Dariusz Ogrodnik tel. +48 691 767 376 mail:
d.ogrodnik@viva-system.p!

8. STANOWISKO MONITOROWCA, TECHNIKA

8.1. Monitorowiec - stage left. Technik - stage right.

8.2, Minimum 4x3m, poza oknem sceny, na jej poziomie dla kazdego z nich.

8.3.  Namiot zadaszony, zabezpieczony przed niekorzystnymi warunkami atmosferycznymi.

9.  FOH

9.1.  Wymiary FOH dostosowane do ilosci sprzetu na stanowisku zapewniajace komfortowe
warunki pracy z uwzglednieniem miejsca i zasilania dla konsolety, komputera, peryferiéw
realizatora.

9.2. Namiot zadaszony, zabezpieczony przed niekorzystnymi warunkami atmosferycznymi.

9.3. Bede zobowigzany gdy zapewnione bedzie do siedzenia nie case, a (nierozpadajgce sie) krzesto.

9.4. Konsola oswietleniowa zlokalizowana w osi sceny.

9.5.  Fosazbarierek, badz inna przemyslana forma sprawnego ciggu komunikacyjnego scena-FOH (!).

10.  SYGNALY

10.1. Sygnat DMX na scene powinien by¢ zapewniony za pomocg protokotu Art-Net,
skonfigurowany w domenie IP 2.x.x.x, subnet mask 255.0.0.0.

10.2.  Nascenie powinien znajdowac sie switch RJ-45 dobrej klasy, z minimum dwoma gniazdami
dostepnymi na potrzeby zespotu (sygnat dla paska wideo), z mozliwos$cia doprowadzenia
przewodu sygnatowego na zyczenie w dowolne miejsce w obrebie podestéw.

10.3. W przypadku innej konfiguracji dystrybucji sygnatu prosze o uwzglednienie zapotrzebowania
podania sygnatu DMX do paskéw wideo (moze to byc osobna skretka).

10.4.  Sygnatwideo dla ekranu LED pobierany za pomoca przewodu HDMI na stanowisku realizatora
Swiatta.

10.5.  Zespot przywozi element scenograficzny - kawalet - umieszczony na przodzie sceny. Nalezy
dostarczy¢ do niego prad (pobdr ok 200W) oraz sygnat DMX (state adresowanie 511-512).

10.6.  Efekty specjalne beda wpiete w gtowny system oswietlenia. Prosze o przygotowanie dedykowanej
linii DMX na wytacznosc pirotechniki. Prosze zapewnic, by nikt poza naszym zespotem oraz obstugi
pirotechniki nie miat dostepu do tej linii.
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11. OBStUGA

11.1.  Gotowosc sceny (sprzetu i obstugi) min. 1 godzina przed planowanym rozpoczeciem proby naszego
zespotu.

11.2.  Dwaj technicy na scenie do poprawek oraz pomocy w setupie dodatkowych elementow
oswietleniowych zespotu, jeden inzynier systemu na FOH znajacy szczegdty swojego systemu,
operator follow-spota.

11.3.  Operator follow-spota powinien by¢ osobg z doswiadczeniem, rozumiejacy i reagujacy poprawnie
na komunikaty jemu wysytane drogg werbalng. Musi wyposazony w system komunikacji (intercom,
radio, uszy etc.).

11.4. Cztery osoby lub wiecej 0sob do pomocy przy roztadunku auta, wniesienia sprzetu na scene,
montazu elementdw dekoracyjnych, zatadunku auta, nie bedace zwigzane bezposrednio z
czynnosciami technicznymi na scenie.

12. PROJEKT, WIZUALIZACJE, PLIKI

12.1. B DK RIDERY 2026 - wszystkie ridery i pliki

12.2. B Dawid Kwiatkowski 2026 - RYSUNKI.pdf - rysunki

12.3. B Dawid Kwiatkowski 2026 - sugerowany patch.pdf - patch, raport wagii mocy
12.4.  Dawid Kwiatkowski 2026 - rider oswietleniowy plener.c2p - projekt Capture

12.5.  Dawid Kwiatkowski 2026 - rider oswietleniowy plener.zip - Capture prezentacja
12.6.  Dawid Kwiatkowski 2026 - rider oswietleniowy.mvr - MVR

W razie pytan dane kontaktowe sg dostepne na kazdej stronie powyzszego ridera.
Wszelkie formy kontaktu dozwolone (telefon, SMS, mail, FaceTime, WhatsApp, Messanger)
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14.

SUGEROWANY PATCH

Linia 1, 6, 7 - front, layer

Martin XIP mode Basic

1.1,1.37,1.73,1.109,1.145,1.181,1.217,1.253, 1.289, 1.325

Briteg Chroma 800 mode 10px
8bit

front

6.124,6.165,6.206,6.247,6.288,6.329,6.370,6.411, 6.452
layer 1

6.1,642, 683

layer 2

71,742,783

Linia 2 - 1 konstrukcja w gtab sce

ny

Pointe mode 1

2.1,2.25,249,2.73

Quantum mode extended

2.97,2.124,2.151

Flash WashFX mode SHAPo / 2.178,2.223,2.268,2.313
Beye K25 mode shapes

Sunblast mode adv 3 2.358,2.385

Linia 3 - 2 konstrukcja w gtab sceny

Pointe mode 1

3.1,3.25,3.49,3.73

Quantum mode extended

3.97,3.124,3.151,3.178

Flash WashFX mode SHAPo / 3.205,3.250, 3.295, 3.340, 3.385
Beye K25 mode shapes

Sunblast mode adv 3 3.430, 3.357

Linia 4 - 3 konstrukcja w gtab sceny

Pointe mode 1

4.1,4.25,449,4.73

Quantum mode extended

4.97,4.124,4.151,4.178,4.205

Flash WashFX mode SHAPo /
Beye K25 mode shapes

4.232,4.277,4.322,4.367

Sunblast mode adv 3

4.412,4.439

Linia 5 - floor

Quantum mode extended

5.1,5.28,5.55,5.82

Sunblast mode adv 3

5.109,5.136,5.163,5.163,5.190,5.217,5.244

Briteq Chroma 800 mode 10px 8
bit

5.313,3.354,5.395,5.436

ACME Pixel line mode 7ch

5271,5.278,5.285,5.292,5.299,5.306
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Unique

5.501, 5.503, 5.505, 5.507

Kawalet zespotu

5511

Linia8 - FX

Sparkular mode 2ch

8.1,8.3,8.5,8.7,8.9,8.11

Wyrzutnie serpentyn

8.100 - unsafe, 8.101, 8.102, 8.103, 8.104 strzat
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