REGULAMIN

Il Mistrzostwa Szaradziarskie Sokotowa Podlaskiego

22 luty 2025

. Zgtoszenia przyjmowane sg do dnia 17 lutego 2025 r. drogg mailowa:

k.tchorznicki@sokolowskakultura.pl lub tradycyjnie pocztg na adres: Sokotowski

Osrodek Kultury, ul. Wolnosci 27, 08-300 Sokotéw Podlaski.

. Turniej skfada sie z dwoch rund trwajgcych po 75 minut, w ktorych nalezy
rozwigzac jak najwiecej zadan z zestawow, ktore otrzyma kazdy z
uczestnikow.

. W zadaniach diagramowych (krzyzowki, logogryfy, szyfrogramy, pantropy itp.)
nalezy wypetni¢ wszystkie pola diagramu (-6w).

. W rebusach nalezy podaé hasto kohcowe. Rozbicie na cztony moze byc¢
pomocne przy ocenie rozwigzania nieautorskiego.

. W drobnych formach szaradziarskich (anagramy, kalambury, palindromy)
nalezy podac ostateczne rozwigzanie.

. W niektorych zadaniach punktacja jest stopniowana. Kazdy popetniony btad

(brak wpisanego stowa) oznacza punktacje o stopien nizszg.

7. Btedy na skrzyzowaniach liczone sg podwdjnie.

. O kolejnosci wynikow decydujg nastepujgce kryteria:
I.  uzyskanie wigkszej liczby punktéw z obu rund.
II.  wieksza liczba rozwigzanych zadan z wyzszg punktacjg
lll.  czas oddania pracy (tylko wtedy, gdy caty zestaw jest rozwigzany
prawidtowo).

IV. dogrywka.

9. Wszelkie watpliwos$ci (reklamacje) rozstrzyga jury turnieju.

10.Jury turnieju przyzna nagrody pieniezne.

11.Zabrania sie korzystania z jakichkolwiek zrédet informacji: nosnikéw

elektronicznych, notatek, ksigzek, sgsiadéw.

12.0Opuszczenie sali przed uptywem regulaminowego czasu (wyzsza

koniecznos$¢) moze nastgpi¢ po zdeponowaniu pracy u prowadzgcego turniej.

13.Nalezy wytgczy¢ lub przynajmniej wyciszy¢ telefony komérkowe i inne emitery

dzwieku.
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